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Java и ESRI
Основные моменты 

Для не разработчиков

– ESRI существенно поддерживает Java

– Преимущества ESRI: функциональность и поддержка IDE 

– Новое: настройка ArcGIS Desktop, расширение сервисов

Разработчики (не Java)

– Общая объектная модель ArcObjects

– Одинаковая с .Net функциональность

Java разработчики

– производительность

– Ресурсный центр

– Упрощенные примеры и документация



Комнада разработчиков Java/Unix



Что могут Java разработчики с ESRI технологией?
Полный набор функциональности

• Создавать настольнеы приложения

– Swing

– консоль

– Управляющие элементы Engine 

• Создавать инстурменты GP

– Когда нужен ArcObjects

– Когда полезна Java  

• Настройка ArcGIS Desktop

– Создание Добавлений ( Add-ins)

• ArcGIS Server

– Создание web приложений

– Расширение сервисов ArcGIS



Что нового в 10?
Для Java desktop разработчиков

• Улучшенный SDK

• Улучшенная производительность

• Настройка Desktop



Улучшенный SDK 
лучше документация, больше инструментов

• Весь ArcObjects в одном SDK

• Упрощенная, управляемая технологическим процессом TOC

• Примеры организованы по темам

• Особое внимание инструментам IDE

• Ресурсный центр для разработчиков Java



Настройка Desktop в Java
Посредством добавлений

• Кнопка 

• Инструмент

• Инструментальная линейка

• Инструментальная палитра

• Плавающие окна

• Меню

• Расширение приложений

• Комбобоксы



Итог

• Производительность Java

• SDK – улучшения в документации и инструментах

• Настройка Desktop


